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Wie groß ist die Fläche des Spielfeldes?                 
  
Die Fläche des quadratischen Spielfeldes ist 𝐴 = 	𝑥!. Wir suchen also die Seitenlänge x. 

Das in der Skizze eingezeichnete Dreieck ∆MAB ist recht-
winkelig, so dass man den Satz des Pythagoras anwenden kann: 
 

(𝑟 − 2)! + ("
!
)! =	𝑟!    Þ    𝑟! − 4𝑟 + 4 +	#

$
𝑥! =	𝑟!    Þ 

 

Gleichung I)    #
$
𝑥! + 4 = 4𝑟  

 

Außerdem erkennt man in der Skizze für den Kreisdurchmesser 
𝑑 = 2𝑟 = 𝑥 + 2. Beide Seiten mit 2 erweitert ergibt 
 

Gleichung II)   4𝑟 = 2𝑥 + 4 
 

Dies in Gleichung I) eingesetzt ergibt: 
 

#
$
𝑥! + 4 = 2𝑥 + 4    Þ    #

$
𝑥! − 2𝑥 = 0    Þ    𝑥 ∗ /"

$
− 20 = 0  

 

Mögliche Lösungen dieser Gleichung sind 𝑥 = 0  und  "
$
− 2 = 0  oder  "

$
= 2, d.h.   𝑥 = 8  

 

Da  𝑥 = 0 keine sinnvolle Lösung für die Seitenlänge des Quadrates ist, verbleibt allein  𝑥 = 8.  
 
Damit ergibt sich als Lösung für die Fläche des Spielfeldes 
 

𝑨 = 	𝒙𝟐 =	𝟖𝟐 = 𝟔𝟒  
 
  

Im ∆MAB gilt wieder der Satz des Pythagoras: (𝑟 − 𝑎)! + ("
!
)! = 𝑟!   

 

Þ   𝑟! − 2𝑟𝑎 + 𝑎! + #
$
𝑥! = 𝑟!    Þ   {1}   #

$
𝑥! − 2𝑟𝑎 + 𝑎! = 0  

 

Für den Kreisdurchmesser gilt wieder  {2}  𝑑 = 2𝑟 = 𝑥 + 𝑎. Dies in {1} eingesetzt ergibt: 
 

#
$
𝑥! − (𝑥 + 𝑎)𝑎 + 𝑎! = 0 bzw. #

$
𝑥! − 𝑥𝑎 = 0 oder 𝑥 /"

$
− 𝑎0 = 0 

 
Abgesehen von 𝑥 = 0 ist diese Gleichung erfüllt für "

$
− 𝑎 = 0 bzw. "

$
= 𝑎, d.h. 𝑥 = 4𝑎  

 

Eingesetzt in {2} ergibt sich 𝑑 = 2𝑟 = 4𝑎 + 𝑎 = 5𝑎  
 
Damit ergeben sich in Abhängigkeit von a  
für die Seitenlänge x des Quadrates und den Kreisdurchmesser d die  

Lösungen:    𝒙 = 𝟒𝒂   und   𝒅 = 𝟓𝒂  


