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\\-/ Lasung Knobelaufgabe April 2026/3

Wie grof ist die Fliche des Spielfeldes?

Die Fliche des quadratischen Spielfeldes ist A = x2. Wir suchen also die Seitenlinge x.

Das in der Skizze eingezeichnete Dreieck AMAB ist recht-
winkelig, so dass man den Satz des Pythagoras anwenden kann:

AulRerdem erkennt man in der Skizze fir den Kreisdurchmesser
d = 2r = x + 2. Beide Seiten mit 2 erweitert ergibt

Gleichungll) 4r = 2x + 4

r—22+(?=1 = rP—drt+d+x2=1? =
Gleichung 1) ix2+4=4r
B r

Dies in Gleichung I) eingesetzt ergibt:

2x2+4=2x+4 = x2-2x=0 = x*(£—2)=0
4 4 4
Mogliche Losungen dieser Gleichung sind x = 0 und %— 2 =0 oder §= 2,d.h. x =8

Da x = 0 keine sinnvolle Losung fiir die Seitenlange des Quadrates ist, verbleibt allein x = 8.

Damit ergibt sich als Losung fiir die Flache des Spielfeldes

A= x*=82=64

Im AMARB gilt wieder der Satz des Pythagoras: (r — a)? + (2)2 = 2
:>r2—2ra+a2+ix2=r2 = {1} ixz—Zra+a2=O -
Fir den Kreisdurchmesser gilt wieder {2} d = 2r = x + a. Dies in {1} eingesetzt ergibt:

lXZ—(x+a)a+a2=Obzw.lxz—xa=00derx(£—a)=0
4 4 4

Abgesehen von x = 0 ist diese Gleichung erflllt fﬂrz— a = 0 bzw. E =a,d.h.x =4a

Eingesetzt in {2} ergibt sichd = 2r = 4a + a = 5a

Damit ergeben sich in Abhadngigkeit von a
fir die Seitenlange x des Quadrates und den Kreisdurchmesser d die

Losungen: x =4a und d = 5a
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