MINTphilmal

LOSUNG Knobelaufgabe Juli 2025/2

len: Laufrichtung ...

Das Eckenspiel

Man kann mit Hilfe einer Tabelle alle Situationen nach der Runde aufzih -
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Im Uhrzeigersinn

Diese acht Moglichkeiten sind alle gleich wahrscheinlich. Jedoch bleibt bei den
schwarzen Bewegungen eine Ecke frei und an einer Ecke stehen zwei Spieler.

Nur bei den beiden roten Bewegungen stelht wieder an genau einer Ecke ein

Mitspieler.

Daraus kann die Wahrscheinlichkeit zu % = 0,25 berechnet werden.

~ Anzahl aller moglichen Ereignisse 2"

Anzahl der ginstigen Ereignisse 2
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