MINTphilmal
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LOSUNG

@ tiberlegt, wie man am Schnellsten von der Situation ,,4 Richtige® zur
Situation ,,5 Richtige gelangt.

Dies gelingt, indem man mit drei Spielzigen zundchst durch Drehen drei,
dann zwei und schlieflich funf richtig liegende Kirbisse erhalt:
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1. Spielzug:
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2. Spielzug:
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Quellenangaben:
Verantwortliche fur den Inhalt: MINTphilmal
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3. Spielzug:
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Ende:

Quellenangaben:
Verantwortliche fur den Inhalt: MINTphilmal



